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“ЕВЕ. АЗБАШП 2 


Представяме Ви първи- 
те издезли снимки на шова, 


Което се очаква да бъде иг- 


рата на веКа - КеБе! Аззаш! 2. 
Все още се знае много малко 
за проекша, но се твърди, че 
В техническо отношение 
ще бъде по-съвършен оп 
Всичко излизало досега. Знае 
се също, че ще участваш Жи- 
Ви актьори, историята ще 
бъде свързана с “шъмнаша 
сгорана” и несъвършенише 


бунтовнически Б-Уингове. 


«с: ОЕТНЕ КОВОТБ 2: 
РЕЗЗИВЕСТОМ 

МЩАСЕ обяви наскоро, 
че работи Върху продълже- 
нието на една от най-доб- 
рише екшън игри за РС - Кзе 
о Ше гоБоб. Проектът е на- 
речен Кзе о Ше КоБов 2: 
КеззигесНоп, и ще има същи- 
те страхотни графики, 18 
нови робота с много нови 
удари (Включително и липс- 
Ващото В първата игра 
прескачане на противника) 
попция, с Която играчът ще 
може да играе с Всеки робопа 
срещу друг избран ош него, 
Включително с оръжия и ра- 


Ботршег батез 


РОВИнНИ 


Кети. Начинът на записване 
също е подобрен, а 6 музи- 
Калното офромление ще е 
Включена и песенша на Бра- 
пън Мей “СуБогр”. 
ВсичКо това ще бъ- 
де съпроводено оп 
страхотни анима- 
ционни сцени. Гово- 
ри се, че играта ще 
бъде с най-голямата 
рекламна Кампания, 
правена няКога за Компюшоъ- 
рен продуКш. 


сън 2: 

ПОЕЗ ОЕ ПАВКМЕ55 
Фирмаша ВП2гага 

Ешепегатштеп! ще предста- 


Ви продължението на 
Муагсгай - Пдез о ПагКпезв 
до Коледа. Играта ще бъде 
на ПО5 СП-КОМ. Действие- 
то започва, Когато хората 


прекосяват Великото море, 
за да изградят наново своя- 
та общност, невъзпрепяшс- 
павани от ОркоВвеше. За не- 
щастие Враговете не осшта- 
Вага безучастни и сКоро за- 
почват да нападат хораша с 


армиц от летящи грифини и 
дракони. Като Командир на 
иялата армия вие ще моЖе- 
те да Водите Вашите шак- 
тически битки по суша мо- 
ре и въздух. Новата Впечаш- 
ляваща опция за игра през 
мрежа вече ще позволява 
надпреварата на не повече 


от седем опоненши. 


ОВИНИ ОТ УЕВКА 
Предстоящия РоПсе 
Опез!, ще е поредната прик- 

люченска игра на 1егга - по- 


лицейсКи екшън, създаден с 


помоща на един оп най-из- 
Веспните американски по- 
личач. 

Още не е решено дали 
ще се пусне друга игра от 
Жанра “ужас”, предназначена 
за по-млада публика. Става 
Въпрос за ЗлеКегз, Върху Коя- 
то отново работи екипъпа 
опа ВЬй. Техдег. 

Накрая Ветпераншие опа 
Зегга АПГоуме са се хванали да 
направят и една съвсем нова 
приключенска игра - “Тош 
б5азраре”, Която е предназна- 


са 


чена за по-широка публик 


1 


ециална игра 


+ 


к4 
(ч | 


Най-накрая игра и за рокери 


/ и! ТргоШе ни разказва страхотна история, 
пълна с добра смесица от лесни и сложни пъзели и изцяло посветена на 
големи, атрактивни и Крещящи роКери. Но това не е ВсичКо.. 


ОСА5 АКТ5 ЩЯХА ДА СА ЕДНО 
НИЩО, АКО НЕ БЯХА 
ТОЛКОВА ГЪВКАВИ В 
ПРАВЕНЕТО НА ИГРИ. 

ПАРОДИРАЙКИ СВЕТА 
НА КАРИБСКИТЕ ПИРА- 
ТИ (Мопкеу 151апа), взе- 
майки игрални (папа 


ници. Историята зад приключени- 


ето е сложна и необикновена за 
Компютърна игра - но пък 
Глсаз Агв Винаги е била из- 
Вестна с добрите си раз- 
работи. Адриан Рипбър- 

гър е Вицепрезидент на 

Сопеу Моогз, най-добри- 
Топез) и рисувани филмо- ята светоВен прочзводи- 
Ви героц (Зап апЯ Мах), тел на мотоциКлеши. 
сега са Включили и света Той има големи идеч за 
на мотобандите и Коруп- Компанията и исКа да я 
цията В големия бизнес. В авбтмоматизира напълно. 
Е Тргойе мъжеше са с го- Но неговият шеф Малкълм 
леми челюсти и зли лица, дър- Кърли (Малкълм е Вече едно 
Жавните слуЖители са слаби и от най-популярните имена за 


ЖалКи, а Жените са моторни меха- 
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Компютърен герой - просто не мога 


РАД рани 
БРЕ ООН АЕ РЕДИЛЯРД а - 
ИРИНА А До, 
БР Ач АЗ РА. 
2) ара ара Кира и 
Жратреиеетдиаватоо 
ОНД РАД а 
и: 


ЗОЕРИИ 
Боби, 

ш Ц-л т ХАН, 1» 

ВЕЪТИ И даа 

рез а звука 


заби 
Зарина 
се раца: 


Е осргра 


а 
ера. 
рачианааат 
Дре а асивт, 
Па ДО РТЕКИ 
ПЕНИ ТА, 
И етржареа 


ча УИ, 
на 


раевчрриед 
ВАН 
ров ада 
И ПАРНИ СТ 
орда 
| падащи 
шарнадтиа, 
та Оте 
ра е арАЧекА 
ИЕ: МЕД Хрр 
пай Каз ро 
, 


я соприег батез 


ециална игра 


да се сетя защо) е Въобще против всички 06- Ва да отидат на срещата без Вас. Бандата 
новления и идец на Адриан и дърЖи по мото- > му повярва и се отправя към срещаша, Къде- 
рише му да “пипне човешКа ръка”. Така че по ги очаква голяма засада, докато вие, Бен, 
Адриан исКа да премахне Малкълм от пътя се опшшвате да спрете Рипбъргър, преди да 
е премахнал Малкълм и да е разперду- 
шинил бандата ви. И ВсичКо това се 


случва, още преди да сте започнали 
да играете! 

Бен не спира Рипбъргър, но поп 
Вече е разбрал истинаша, така че се- 


„Но му трябва някой, Върху Кого- 
то да хвърли Винаша за убийството. 
И му хрумва идея: да наеме група 
рокери да ескортпрат Малкълм и не- 
го при следващото събиране на инвец, 
титорите. И познайте Кого ш 
ако се случи нещо лбщой 
Ето Къде се п : е оце. Б 
шефът на могобандата, Рок са!+, Който Ас 
ричан исКа да наеме за залите си ома ИНА 
Вие не искате да играеше 6 играта на, Р. | 


бъргър, така че неговите довереници Ва хва- то пръ ЩЕ скате п й игри иншер- 
атупровка, чрез Която, Кога- 


щат, зашемешявашт Ви и Ви изхвърляш в една 
боКлукчийска кофа. Рипбъргър Казва на хора- шоя извика е на екрана, можете с едно на- 
та Ви, че сте заминали за някъде и ше пряб- “ тисване УвА да говорите, Видите, 
Вземете някой предмет или да го ос- 
тавите В порбаша на мотора ви 
(мястото за Вашите предмети). Ко- 
гато не използваше няКоя ош тези 
опипи, екранъш е чист и можете да 
се движите по него навсяКъде, Къде- 
то е позволено. При разговор на еКра- 
на са Ви показани всички Възможни 
Въпроси или опаговори, шака че не би 
остава нищо друго освен да изберете 
пози, Който Ви се струва най-прави- 
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специална игр.“ 5, 


лен. Иншерфейсът на Глсаз е извърВвял доста “стилове. Като се започне от нормалния за 
път от Машас Мапятоп досега, но не загубил “| приКключенскише игри интерфейс “посочи и 
своята гъвкавост и си остава лесно достъ- “натисни”, мине се през екшънише, В кошпо 
пен. СКучната часпа на задаването на Въпро- > девизъш е “очисши пътя от всичко ненуж- 
сии четенето на отговори си остава 


задължшпелно и при шази игра, защо- 
го няКои неща, Кошто 6 един момент 
Ви се струват незначителни, Впос- 
ледствие ще се окаЖат решаващи за 


бъдещото развитие на играша. АКо 


но”, и се завърши с някои прилшки с 


б5расе Опез! У. Но това смесване пра- 
Ви играта дори още по-добра, особено 
когато различните стилоВе са смесе- 


ни до толкова умел начин, че игра- 
зът ядКо забелязва преминаването 


при разговор раздразните няКоц от събес от проключенсКи Към екшън интерфейс и 


ниците си, пе имаш лошия навик да В обратноще. За да бъдем честни, трябва да 


Връщат нататък В развшпицето на 4 


Ее 


1 „че бкшънъга е само добавка, раз- 


Но за да Ви улеснят В това да р нария. Още едно характерно 


какво да правите, авторшше с Апв е Вариацияша на загадки- 


преди Всеки Важен момент анимация, от Ко- Ви игра те Варирашт опа сложни д0 


ято можете да разберете гор СД кво ; азкика от много други игри от 


да правште. с. са смесени по изключителен 


Един от най-значими е Мъсв начин. Например за да се успоКои едно зло 


рийн, която помага й огато моторът “Куче-пазач, прябва да го подлъжеше с нещо 


поправка 
твърди, 


Което е орите реди да 
гда ш +. 4 си. По- 
Късно В играта е-Вазберете Кой е 
баща 0, Което ще добави интерес 
Към играта и ще позволи да разреши- 
гае много от проблемите си. 
Първоначално Еш! Тъго!!е прили- 


ча на миш-маш ош много различни 


я соприег Башев | 5 


(което не е толкова трудно за досещане), | Ва да извърши. Не трябва да забравяме, че В 
Взето оп хладилник, но прябВа също да се играта има музикални и звукови ефекти. Из- 
досетите и че В момента, В Който Кучето >“ глежда, че В наши дни вече не моЖе да се нап- 
изяде примамКаша, ще започне да Ви досаЖж-  рави игра, без да се извика Марк Хамш да 03- 
Вучава или да се превъплъши В някой 


от героите, но доКкашо В Улпр 
Соттапдег Ш той играеше на добра- 
та страна, то В ЕаП Т.го е шой е 
дал гласа си на най-голямата отрепка 
Рипбъргър. Бен е с леКо дрезгав бари- 
тон, Който допълва много добре 
физическата (или моЖе би рису- 
Ваната) му личност, Като го 
прави Комичен, без да се съз- 
дава Впечатление за глу- 
да отново. За- пост и смехошВворносш. 
това трябва да Звуковите ефекти също 
хвърлише месо- са Вградени В играта 
то В една Кола, за много добре, Като до- 
да Влезе Кучето 6 пълВат изцяло остана- 

лите й Качества. 
ЕчП Трго!е е 


страшно близко до 


нея, и с помощта на 
Кран да повдигнете 
Купето ВисоКо, таКа 
че звярът да не моЖе перфектнаша иг- 
да избяга. Всичко това ра. Разбира се, 
трябва и моЖе да се нап- придирчивише 
рави бързо и само на едно има за Какво да 
място на парКинга. 
ЕчП Твго!!е ни разказва 
страхотна история - смесица 
от лесни и сложни пъзели, и из- 
цяло посветена на големи, аш- 
рактивни и Крещящи роКери. Но шо- 
Ва не е ВсичКо, защото най-хубавото 
идва накрая. Играша има страхотни 
анимационни графики, Които оКари- 
КатуряВват героште по такъв начин, 
че човек започва да се чуди дали сама- 
та игра се Взима на сериозно. Анимацишше “се захванаш, например няКоц оп пъзелшше не 
между сцените В същия стил подгошВвяш иг- “са полКоВва добри и В екшън сцените с мото- 
рача за следващия епизод В играта и го на- > рипе играчът порябва да се осланя повече на 


сочват Към главните неща, Които ще тпряб- “ Късмеша, отколкото на Възможностите си, 


г готроег Ватев 59. 


но това са единствените недостатъци, Ко- 


ито се набиват В очи. 


Сигурно е Казвано много пъти преди, че 
Когато става Въпрос за графични приключе- 
ния, Гисаз Аз са просто ненадминаши. Си- 
гурен съм, че Всеки, Който е играл МопКеу 
19апд, тпайничКо е мислил, че шя е ненадми- 
ната, но е грешел, защото ЕшП Трго!!е, мо- 
Жем да го КаЖжем без угризения, е по-добра. (С(С 


НАЙ-ТЪРСЕНОТО 


НАЙ-ПРИЯТНОТО 


НАЙ-ЖЕЛАНОТО 


НАЙ-ИНТЕРЕСНОТО 


НАЙ-ЗАБАВНОТО 


ПРИКЛЮЧЕНИЕ С ВАШИЯ 
ПЕРСОНАЛЕН КОМПЮТЪР 
ЩЕ ВИ ПРЕДОСТАВЯ 


я гоприег батеб 


специална игр.> 


директор на фирма- 
та Гисаз Ан. 
ее 


Име: Е! Тпгойе 
Категория: Приключен 
Производител: | исаз АЙ 
Разпространител: | иса| 
Система: РС / ОО8 
СО-КОМ Мегвоп ш 
Управление: Клавиатура, В 
Рейтинг: 9696 


ТЕ ИГРИ 


з1с 


Дизайн Сатез 47) Мо 
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| бглед отвътре 


“4() та 
га играчи за играчи 


Щ 
С рлнещан е може би най очакваната иг- 
ра на П!еграу. Проектът се разработва Вече пет години и трябва 


да излезе до Края на годинаша. Този проект е най-дългият и най-го- 


лемияш В историяша на фирмаша. 


ЗДАДЕНА ПРЕЗ 1983. ОТ БРАЙЪН ФАРГО, КОЙТО ОТ- 
ТОГАВА Е ПРЕЗИДЕНТ НА ФИРМАТА, ПУТЕКРГАУ 
ПЪРВОНАЧАЛНО Е ЗАМИСЛЕНА КАТО СТУДИО ЗА 
РАЗВИТИЕ. После първите игри се правят по поръчка 


на други фирми, (напр. 
Асиу151оп). Първият шм хиш се 
нарича Те ВагЧз Та!ез. Тази 
приключенска игра се развива 
В тъп наречения сВят на геро- 
ичната фаншазия - пя наис- 
гина е страхотна игра за 
Компютър през 1985. Успехът 
на играша донася слава на фир- 
мата до 1987, Когато излиза 
Ван!еСпезв. Тази изцяло 30 иг- 
ра ни предлага страхотни 


анимации. Това е хит - първо- 
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поглед отвътр 


начално за Аптра, а после и за РС. Пйеграу продължава да се 
развива и да набира скорост и през 1988. става създател на 
игри за Хичепдо, а през 1989. студиото за развитие се прев- 
ръща изцяло В създател на игри. По това Време фирмаша 
произвежаа игри за 16-битоВошто Мичепдо. Успехът е толКо- 
Ва голям, че през 1992. е откршп европейски Клон на фирмата 
със седалище В Лондон. Същаша година Пеграу продава ня- 
КолКкостотин хиляди бройки от играта си ЗХаг Тгек: 25 
АпитуегзаНте. 

Договор с Рагатоип! им осигурява правото да създав 
игри ЗХаг Тгек до 2000 година. 

Днес Пиеграу създава игри за персоналните | 
(създадена е ци група за МасшюзП) и за всички В 
зиони игри. НасКоро Пеграу се свърза ч ( 
гант МСА Оптуегза!, разполагащ с пра 
най-нашумелите продуКици на Холи 
ден сВят”, който е следващияп 4 
най-голям бюдЖета досега В „све 


Чеграу. Най2 май В Лос Ан- 
р азширение В историята 


Уушдоууз през 1995. от Асимяоп. Тази сделКа е направена, 
преди Пчеграу да Купи 5Ашу. Първияш проект на Ну под 
Крилото на ПЧеграу е Все още секретен, но се знае, че ще е за 
РС и най-новите системи ТУ игри. За 12 години малкият изс- 
ледовател стана голяма фирма за игри, Което е Видно от иг- 
рите, Които ще пусне до Края на годината. Най-Важнише опа 
гаях ще Ви представя накратко. 

5гопеКеер е може би най>-очакваната игра на Пегр!ау. 
Проектът се разработва Вече 5 години и трябва да издезе 
до Края на годината. Този проект е най-дългият и най-голе- 
мият В историята на фирмаша. “Когато игрите се появят 
на екрана, ще разберете защо правенето на играта (геймиза- 
цията) отнема толкова Време”, заявява Нийл Маккличв, ош- 
говарящ за продажбите В Европа. 
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“Мисля, че направихме 
Всичко Възможно, за да нап- 
равим 5#опекеер нац-добра- 
та игра. Премахнахме всич- 
Ки Команди, задавани през 


Клавиата 


роя 


йствието ще се развива 


“на цял екран пред очите на 


играча. Въвели сме ц автома- 
тична фунКция за създаване 
на Карта. Анимациише и 
графиките изцяло 6 ЗП са 
невероятни. Помислили сме 
за Всичко, така че играчъш 
да се чувства маКсимално 
Въвлечен В играта” - обясня- 
ре“ 
Жисьор на играта, Който е 


Ва Мацкъл Куарълс, 


Ветеран още от ВагЯ5 Та!е 
5гопеКеер ез! (игра за изслед- 
Ване на ЗП подземия). Снима- 
ните сцени са страхотни. 
Снимки с истински актьори 
от Холивуд. Специалните 
ефекти са създадени ош еКи- 
па, създал пироманиашките 
ефекти на обратна тяга. В 
Края на краищата 150 души 
са съдейстВали В създаване- 
по на ЗопКеер, от Коцшо 
само 40 са програмисти, ани- 
матори ц др. щашни служи- 
тели В Пчеграу. Колкото до 


Ва е сйезз 


УУ Етапкепяет 


глед отвътре 


продълЖжителността на играта, Крис Тейлър Казва: “На мен, 
Който съм създал 520пеКеер и знам всяка Крачка от него, ми 
гарябВваха оКоло 40 часа, за да го превършя.” Брайън Фарго Каз- 
Ва, че, за да се създаде тази игра от един човек, ще му пряб- 
Вапа 30 години. Той завършва, Като Казва, че искал да направи 
със 5опеКеер нова крачка В този Жанр. Дали е успял? 

Сопдиез! о Ше Хеу Мопа 

Това е игра, прошичаща 6 Америка през ХУ Век. Винс де 
Арго е продуцент на играша, Която се очаква през септемв- 
ри. 

Какво представлява Сопдиез! о Ше Хеу Мопд? - Според 
самия продуцент това е преди ВсичКо един игра-проеКш. 
Един личен проект. Обожател на страшегичесКише игри, 
той Вече е помагал В създаването на много игри от пози 
род. ХУ Век е период от човешката история, Който силно го 
привлича и Впечатлява. Това е периодът на Колонизиранешто 
на Новия свят (Америка). 

Играта много прилича на СоошщгаЦоп на Сид Майер, но 
това е паКа само на пръв поглед. 

Темата е подобна, но начинът на игра е различен. В тази 
игра създателят й е Вложил целия си опиш от този род чгри. 
Например боевете се Водят на равно място, а правилаша са 
прости, шака че да бъдат достъпни дори за хора, нямащи 
понятие от стратегически игри. 

До 6 души могат я играят Както на един Компютър, та- 
Ка и чрез модем, а също и през Е-Ма!. 

Силите на играча са разнообразни: той може по свой из- 
бор да играе за Франция, Англия, Испания или Белгия. Всяка 
от тези нации има предимства и недостатъци. Може също 
да се играе с историческите дадености на континента; мо- 
гат да се променят изцяло и силите. 

ИсторичесКките и икономическите дадености също 
присъсшВваш В играша. 

Колкото до историческите, те не оказват пряко влия- 
ние Върху Вашето участие. Затова пък икономиКкаша е важ- 
но нещо и непрекъснато трябва да следише за нейното със- 
тояние. Всяка Колония има своя столица, В Която можете да 
се обърнеше Към много менюша само с едно доКосВане на 
мишкКаша. Те позволяват да строште сгради, да получише 
сведения за населението, за модаша, за покупкише и прода- 
дЖжбите на матерпцали и сшоКи - с цел развитие на пазара. 
Има еКран, от Който можете да установите даже диплома- 
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тичесКи отношения с други Колонич. 

Всяка нова част на играта ще бъде различна. 

Напълно Възможно е да се редактира и начинът на игра- 
ша. Всеки играч В зависимост оп това, Което исКа, може да 
създаде собстВен сВяш за Колонизиране. 

Пипреоп Ма#ег 2 

През 1987. ЕП, правят революция 6 компютърншше игри 
с Пипреоп Мазег. Изследването на подземия - таКова, Какво- 
то го познавах тогава от ШНта например, придоби съвсем 
ново измерение: начело на отряд ош 4 изследователи игра- 
чът напредваше В едиин 30 сВяш, биеше се с чудовища и пра- 
Веше чудеса В реално Времепараене. Това е Жанр, Който след 
появата на Пипреоп Маз!ег достигна до Върхове Като Еуе о 
Ше ВесПпо!4ег и ПНта ипдегргашпа. Уилям Чърг, продуцент на 
Пипреоп Мазег 2, разказва за тази игра, Която се очаква през 
пова лято на СО-Кот. 

Пипреоп Маз#ег 2 не е съвсем продължение на ПОппреоп 
Мазег. 

Пипреоп Мазег 2: Те Герепд оЕ Ше 5КкиПКкеер е едно ново 
приключение В среда, създадена преди 8 години. 

Сценарият за играша не е нов. Той е нов епизод на игра- 
па Пипреоп Маз#ег. 

Чудовищаша В новия Вариант са по-интелигентни. Иг- 
рачите няма просто да ги убиваш, а ще трябва и да ги над- 
хигаряша. 

Създадена е стратегия на боя за всяко чудовище. Ново- 
то В тези игри е, че едно Веднъж убито чудовище не се поя- 
Вява отново. 

Пипреоп Маз#ег 2 запазва духа на предшественика си, 
разположението на елементите на екрана, Командите, сис- 
темата за избиране. Но Пчпреоп Маз#ег 2 е по-разширен - 
има повече чудовища, повече предмеши.. Играчите, Кошпо са 
играли първия епизод, ще открият голяма част оп старите 
магцч. Някои от паях обаче са нови. Системата на магшпе на 
Пипреоп Маз!ег е най-добрата, затова ше (с леки подобре- 
ния) са запазени ВъВ Вторя епизод. Прибавена е ц система за 
Картографиране, шаКа че играчъш лесно да открие обраш- 
ния път. Всичко е В режим УСА 256 цвяша. 

Текстовете на екрана са на няколКо езика (по Желание на 
играча). Но гласовете ще бъдат само на английсКи и ще игра- 
япа Важна роля за развитието на играша. (<< 


9 соприег бапез 


ОУ Ипиа! Роо! 


А Уаг Тек 


Опеш значи пЧеграу 


/ 


ова може би не е най-лесната игра на света, 
но детайлите, реалистичността и прекрасните графиКи я правят чудес- 


„ 


на. 

ЦЕНАРИЯТ НА ВОЕОКСЕ Е СЪВСЕМ Който тези “играчки” докосВага плътта 

ОБИКНОВЕН. ВИЕ ТРЯБВА. цА, 
РАЗБЕРЕТЕ КОЙ СТЕ, КЪДЕ СТЕ И” 

ОТКЪДЕ СТЕ ПРИДОБИЛИ ТО--" 

ЗИ странен вкус Към масКирането. 


с-Ви, загубвапе съзнание. Играта Започва, 
Косара на себе си 6 една Килия, 

охранявана ош робот с голяма ц неп- 
рияеййа. на Вид спринцовка. Но най- 
Всичко, Което мо: 6 9а разбере-- интересвого и бпечатляващо не- 
пре а Вспъпленцепо, е, 9е:в ед 
мес. сташа спан 6 доста не-. 


Над срриайънарси Вид, защото 
оВече ламарина и 
обикновен, но-запова. пък добре” енти, отКол- 
фунКциониращ Космиче; --- “4 : ЮОлям. небостър- 
раб, а В следващия, и та ач. Има и още една изненада 
над вас се е надВвесил няКа- - имате само по два. Проста 
Къв умопомрачен маниак, 


на Всяка ръка ц това съВ- 
Кошпо изпробва цял Комп- 


сем влошава „Вашето пси- 
з уднесио п физическо“ със- 
„ояние. Всетак имате 
цел Която! осмцисля 
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Живота Ви - искате на то, комбинирано с 


Всяка цена да намерите удар с Крак; можете да 


този, Който ви е разкра- ришате противника 6 
сил така, и да си погово- КапачКките на Коленеше и 
ритае малко насаме. Първа- по други болезнени места 
та Ви задача, разбира се, е (разбира се, това е Възмож- 
да избягате от Килияша си, но само ако противникът 
след Което ще се озовете В разполага с такива). Всички 
нещо средно между лаборато- тези прекрасни удари са мно- 
рия с най-съвременно оборудва- го добри против хуманоиди, но 
не и строго охраняван затвор. не и срещу огромните роботи- 
Самата игра наподобява Есзгайса пазачи, затова още няКъде в на- 
и серцшише Аопе п Ше ОПагк с раз- чалото ще намерите бластер, 
мотаване В различни посоКи, рабо- Който е по-солидно оръжие. На ня- 
та с машини, Взимане на всич- Кои места стените могат да 
ко възможно и така, доКа- отразяват лазера и по то- 
по разгадавате загадки зи начин можете да уни- 
или се занимавате с да- щожЖжите някои от про- 

туибниците си, още 

преди да са разбрали, 


че идваше. Като по- 


дени проблеми. Както 
и В Есзанса единст- 
Веният начин да се 
оправите с пазачи, мощ В играта имаше 
роботи и ВсяКакВа Вградени електронно 
друга измет е боят управляеми системи 
лице В лице -отначало за здраве и енергия. 
само с голи ръце, а после Енергияша от защиш- 
ис оръжия. (За пези, Кошпо ния Ви Костюм моЖе да 
мразят да нараняваш друго ВъзстаноВви шялошо Ви след 
същество или просто не се спра- Всеки бой, а батершшше, разхвър- 
Вят добре с побоищаша, ще е ин- ляни навсякъде из базата, ще Ви 
тересно да разберат, че има при помогнат да заредите Костюма. 
нива на трудност с цел да се Снабден сте и с място за пред- 
улесни маКсимално оцеляване- метите, Кошпо ще намерише 
то на героя) Ударшпе са учуд- по пътя също Като В пршклЮ- 
Ващо много и различни за по- ченските игри. Предметите 
зи тип игра: с АГТ а СТКГ. Варират от полезни, Като 
плЮс сшрелКите ще моЖе- бластери и аптечки, до 
те да покажете на про- доста сгаранни и с неясно 
тувника ВсичКо, Което предназначение, Като 
можете, Като се започ- флейта например. Как 
не от ъперКуши и се ще успеете да свирите 


стигне до задно сал- на нея с два пръсша, е 
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друг проблем. Друго странно нещо е, че В иг- 
раша Всеки има собствен дневник, В Койшпо 
записва Всичко, Което знае за сшпуацияша, и 
малКо свои разсъждения за добавка. Тези 
дневници се Въргаляш забравени на най-раз- 
лични странни месша - или защото собсш- 
Вениците им са склеротици, или просто за- 
щото не са станали от операционната маса 
живи. Единственият начин, по Кошпо може- 
те да съберете нужната Ви инфор- 
мация, е да забравите Ввсич- 
Ко, Което сте учили 
В училище, 


да за- 
почнете да че- 


тете чужди дневници. 
За съжаление, писанияша на луди 

учени не се четат лесно, ше са доста 
объркани и несвързани. Но на Вас ще ви се на- 
ложи да прочетете тези бръшвежи, защо- 
го много често в Края на “произведението” 
има Кодове за Врати и друга полезна инфор- 
мация. 

Постепенно ще разберете, че се намира- 
пе В МондитскКа база на планета, Която 
принадлежи на две зли раси от Каменоядни и 
плуващи В Киселини Животни. Не питайте 


Ц. 


как Мондштпите са се озовали шуК, това е 
дълга история. Ще отКриеше, че човекът с 
гаршонште е Мондит на име Д-р Мастаба и 
че Вие не сте единственаша играчка в ръце- 
те му. А също така че не сте единственото 
същество, Което обикаля из базата и прави 
горките Мондити на пихшия. В базата 

Върлува и непобедимо на пръв 


поглед чудовшще, Което е 


решило да взриви атом- 


ния реактор на база- 


та. Ще успеете ли 


да го спрете? 


Начсшина ли 


сте толкКо- 


Ва луди 
да опитате? Аи 
Какво ще Кажете 


за специалните Мон- 
дитскКи сили, пратени 
след Вас? С други думи, за 
разаиКа от други подобни игри та- 
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зи е заредена с доста добър екшън. Графики- 
те са супер. СВетплиннише ефекти също са 
страхотни - прозорците хвърлят сянка, Ко- 
ято се пречупва от предметите и машини- 
те, аварийнише светлини създаваш по-го- 
лям реалистичен ефекш. И това не е Всичко 
- героите също са много добре направени. 
Ашмосферата е прекрасна, 


моЖете да използвате по- 
Вечето от усштройсш- 
Вата и машините 
наоКоло, можете 
да Видише раз- 
рушенише оп 
Вас неща В 


прикл 
- ДОБАВЯ ЖИВОТИ 
- ДОБАВЯ ЕНЕРГИЯ 


м 


- И ОЩЕ ван 
Тъ рсете в магазина в гр 
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списъщите на базата за поправка и Възсша- 
новяване - Всичко това придава реализъм на 
играта. 

Все пак това не е най-леснаша игра на 
света. Играчът непрекъснато парябва да съ- 
образява Кое трябва да направи първо, защо- 
то има моменти, В Които Времето е ош го- 
лямо значение. Трябва да имате бърз КомпЮ- 
тър, за да можеше да играеше пълноценно. 


Играша е едно чудесно постижение, 


Което може да се нарече д0- 
ри Класика. СС 


СОМРОТЕКА 


опа Ср кашее) нивкиц 


МШ ПЛМЕШМА 


Ссъщноспа на мулпай 
дчинаша технолог 


Най-общо погледнато, естествените механизми са подчинени на природншше заКони. 
Вникването 6 пези Взаимоотношения и изучаването принципа на функционирането им ни 
дава Възможност да създаваме, разрабошваме и усъвършенстваме различни средства за пос- 
гоигане на целите ни. 


ЕЛЕКТРОННАТА МЕДИА И ЕЛЕКТРОННИТЕ ВЪЛНИ 


При използването на електронната медиа се вземаш за основа същите принципи, Както 
при общуването 8 природаша, ш.е. използват се Вълни с подобни свойства. Електронната 
медиа има някои Възможности п изисквания, Които я отличават от природните явления. 
Това са Възможностите за съхраняване (запис), размножаване (Копиране), разширяване и 
обобщаване на информацията, Както и нейното преобразуване в различни видове медиц. 

Когато повечето хора мислят за мулшимедиа, те имат предвид редица електронни ме- 
диц, Като Компютърни дискове, Видео- и аудиоКасеши, СО КОМ-ове и лазерни дискоВе, Които 
могат да се използват едновременно. Серийното използване на медиата предполага избора 
на Което и да е от изброените средства за Комуникация. Ние нямаме жЖакоВе за Видео-, ау- 
дчо- и цифрови данни в нашите глави, нито пък имаме слотове, В Кошто да се Включи физи- 
чесКката медиа. Следователно електрониката парябва не само да използва някоц от изброе- 
ните Видове медии, но също така да изпълняват функцията Както на приемни(, така и на 
предавател при Връзкаша си с други медии. 

При използване на електронната медиа информацията търпи специфични преобразува- 
ния, Което изисква наличието на преобразувател. Той представлява устройство, преобразу- 
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Ващо един Вид енергия В друг. Микрофоните са пример за преобразуватели, Кошто пранс- 
формират звуковите Вълни В електрически. Подобно на тшях видеокамерите преобразуваш 
сВетлиннише вълни 6 електрически. Обрашно е положението с Високоговорителите, Видео- 
мониторите и прожектшорште, кошто трансформират електрическите Вълни съответно В 
звукови и светлинни. 

ПреобразувВатшелите на електронната медиа са само част от веригаша, Водеща Към чо- 


светлинни вълни електрически вълни 


звукови Вълни електрически вълни 


Фиг. 1. Форма на електонна медиа Като звено В КомуниКационната Верига. 


Вешкото Възприемане на нейнаша (на медиата) информация (Вж. фиг. 1). 

В по-голямата си част Вълншше В природата парябва да се Възприемат по пряК или неп- 
ряк начин (В реално или 6 нереално Време). По пряк начин чрез въздуха достигат до нас 
сВетлиннише или звуковите Вълни, но Въздъхъш не може да съхрани тези Вълни и да ни ги 
предаде В произволно избран от нас момент. От друга страна, пример за съхраняване на ин- 
формацията В природаша са скалните образувания. Върху паях се записват явления, прошекКс- 
ли преди милиони години, за Кошто ние можем да взимаме информация по бвсяКо Време. Следо- 
Вагаелно естестВенаша среда моЖе да бъде форма, начин за разпространение на информация 
за човека, но не и шипична човешка Комуникационна медиа. Магнитната и оптичесКаша ме- 
диа Като магнитни ленти и дисКоВе могат да запишат и да съхранят информация при пос- 
ледната промяна на информационната вълна. Едно оп безспорните предимства на този Вид 
техника е Възможността й за селектиВвен (избирателен) достъп до съхранената информа- 
иля В произволен момент. 

В естестВенаша среда на разпространение Вълните се предават оп мястото на Ввъз- 
буждането им Към мястото на приемането им. Информацията за минали състояния при 
електронната медиа се съхранява В много и разнообразни електронни устройства. При по- 
Викването на тази информация протича процес на “оЖживяване” на Вълните и Възпроизвеж- 
дане на запамешеношо. 

Естествената комуникационна среда - Въздухът и пространството - може да се опре- 
дели Като линейна: това, Което пренася пя, идва от настоящето. Процесът на съхранение 
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на информацияша, от друга страна, е присъщ на електронномедийнаша нелинейност, Кое- 
то означава, че съхраненото по този начин постъпва не само от един Времеви изшочник. 

Процесът на съхраняване много често дава Възможност за подбор (алтернатива) на по- 
даваната информация съобразно една или друга цел на медиаша-предавашел. Например вие 
моЖете да съхранцте една мисъл Временно чрез чершаене с пръст върху мокра глина. ДоКол- 
Кото процесът на съхраняване на информацияша не изисква големи усилия, дотолкова не са 
необходими много големи усилия и за да се промени, актуализира, изопачи пая. Начертаното 
Върху мокраша глина поняКога е по-слабо чувствително Към промяна след изсъхване на гли- 
ната. В пози случай информацията моЖе да се промени само след ново намоКряне на глина- 
та и довеЖдането й до пластично състояние. 

Първото Важно условие за изкуствена Комуникация с Възможността за съхраняване е дума- 
та. Страниците на това списание представляват печатна медиа оп ключови знаци, Кошпо 
са получени чрез преобразуване на мисловните Вълни. Съобщението В основата си се съхра- 
нява като схематични промени В оцветяването на харшияша. Вие Възприемате графичнаша 
информация чрез движение на Вашите Визуални рецептори (очите Ви) спрямо страницаша, а 
мисълта Ви преобразува Възприетото В мисловни Вълни. 

Старият Ус!гоа е едно оп първите механически устройства за запис. Оспара игла, мон- 
тирана Към микрофона, се използва за преобразуване на звуковшпе Вълни Във физическо дви- 
Жение, Което ги гравира Върху Вършящ се Восъчен цилиндър. Звукът се Въпроизвежда точно 
по обратния процес: остра игла извлича от гравиранише грапавини отново звукови Вълни, 
Които се усилват чрез мегафон. Днешнише електромагнитни и оптически записващи медиц 
са разработени именно на този принцип - на записването и Възпроизвеждането Като на 06- 


рашими процеси. 
КОПИРАНЕ И СМУЩЕНИЯ 


Друга присъща характеристика на електронната медиа, съпровождаща съхраняването 
на информацияша, е способността й да я размножава. Много често записаната информация 
горябва да бъде размножЖена. Записаното Върху харшия моЖе да се фотоКопира. Магнитната 
лента и флопидискоВете също могат да се Копираш. 

Копирането при естествените медич Води до неблагоприятни отклонения от оригина- 
ла. Преди ошкриването на хартията човешката Комуникация се осъществява главно с изго- 
Варяне на думише (устно). ОшКлонениешо при Копиранешо се приема за нормално при естес- 
гпвенаша медиа; но електронната медиа е защитена и от поба. 


ЛИНЕЕН И СВОБОДЕН (ИЗБИРАЕМ) ДОСТЪП 


Електронната медиа може да се осъществява с линеен или избираем достъп. Линеен 03- 
начава, че информацияша се Възпроизвежда отначало докрай подобно на история В Киното. 
Вие м Жете да се придвижваше оп една до друга точка, но не Когато и Както пожелаете. 
ОС но, при избираемия достъп информацията може да се извиква оп Която и да е точка. 
„ипични примери за пова са флопидисКоВете, СП-тата и лазерните дисКоВе. (<(С 
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поп ФаЦоп: Пап!е5 Арапатеп! 


Говори с Данте, след Което Вземи КлЮю- 

чоВвегце оп масата с компютъра. 

Сеогрекоут: Сар!аш |егзеу 5 КисПеп 
Вземи листа върху масата и говори с ДЖър- 
си. Задай му Всички Въпроси и изслушай цяла- 
та информация. 
Еорру ВоНот: Еп гапсе 1о п/!еасе 
Говори с Карл (човекът зад Вратата). Кога- 
по бъдеш запишан за парола, въведи ЗЕБАМЕ 
(съкращение от първшше букви на тшабелаша 
на Враташа). Влез 6 интерфейса през Канала 
Върху земяша. Сега се намираш вътре 6 ин- 
терфейса, В далечината Вдясно е изходъша, а 
Вратата вляво Води Към офиса на Мистър 
Бютифъл. Засега говори с хораша шук. Мо- 
Жеш да пропуснеш бармана, защото той та- 
Ка или иначе няма информация за теб. Гово- 
ри със Скръб Стивънс (пози, Който седи на 
бара) и го привлечи Към отбора ти (отгово- 
ри с “ДА” на въпроса да дойде ли той с теб 
или не). След това говори с Майндрънер (по- 
зи, Който стои до Стивънс). После говори 
със София Бене (момичето, Което седи В да- 
лечината) и я привлечи Към отбора си. Нак- 
рая говори с Квиин Хаос (този, Който седи на 
стълбите) и отпбелеЖжи това, Което ще ми 
КаЖже (не е нуЖно да Водиш записки все пак). 
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Влез В офиса на Мистър Бютифъл (Красаве- 
цът) и говори с Абонидес (малкото дяволче). 
Когато бъдеш попишан за парола, въведи 
СОМОЕМХАТЮАК. От тази точка нататък 
ще можеш да се насладиш на Кратко филмче. 
Чувствай се свободен да го превършиш на 
“бързи обороши” (Въпреки че надали ще го 
направиш). Когато Мистър Красавецът пи 
предложи рабоша, приеми я. Когато прис- 
гпоигнеш В АДА, вземи ВсичКо, Което е В обсе- 
га ши. МоЖеш да преКъснеш разговора с 
РОУУ, защото те нямат никаква Важна ин- 
формация за теб. Отиди 6 следващата стая 
и говори с демона Сингуанариус. 

Те Ма!: Уосе оЕ Сод Кайо 

Говори с Ник Кенън. Точ няма да ши Каже 
много, но, знаейки, че шой е аудиоеКсперпа, 
ще успееш да разгадаеш една от гатанките 
по-Късно. 

Гапдацагу 5дпаге: РигеакЬеаз Напроч! 

Говори с двамата шук. 

Ошоп ЗФаНоп: Озсаг Пгежегз Арапатеп! 
Говори с Оскар Декслер. 

МсРпПегзоп 5диаге: Сапр АПеу 

Това е Алеята Ганг. Вляво от теб се намира 
Пеап СБ Ноизе, а отдясно е Пеайу 7 Си 
Ноивзе. С идването си ще завържеш разговор 
с Кристофър Мондеста автоматично. Гово- 
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риис другите хора тук и отбелязвай всяка 
информация, Която получиш. Влез В СПеап 
СщЬ Ноизе ц говори с Грейси ЛоуВел. 

СаПегу Расе/Ситпаюу: Рар Рар Гойп/з Сопих 
блор 

Говори с Анна Май и разбери за нейнише 
проблеми, след шова активирай компютъра. 
Ще се нуждаеш от парола, за да спреш Ло- 


Ккуст, обърни Внимание на предпоследниште. 


букви на всяка дума. Натисни Еп!ег, за да из- 
чистиш екрана, и Въведи паролата ПМРЕКА- 
ТОК. Кажи на Анна, че си разрешил малкия 1 
проблем, и пя ще ши даде Комика (сопис). 
МсРегвоп 5диаге: Сапр АПау 

Влез 6 Сеап СЪ Ноизе. Ниско Вдясно на 
гавоя екран ще Видиш изход, отиди нашам, 
за да влезеш В Сеап Меейпр Коош. Говори с 
Тепргапсе Геског (този Вдясно) и с Фрачи 
(вляво). Когато Фрачи попиша дали прябва 
да пусне КАР, или не, отговори с “ДА”. Оти- 
ди пак В главното помещение на Пеап Си 
Ноизе и съобщи новините на Грейси. След 
това отиди В Пеаду СЪ Ноизе. Говори с 
Несшс бех (звучи ужасно, нали?) (пя лежи на 
дивана) два пъти ц отиди 6 Пеайу Кес Кооп 
(Вратата В дънопо). Говори с Барбара Бачъс 
и Лангу. Можеш да отидеш и Във Вратата 
насреща, но там няма Какво да правиш за 
моменша. 

МсРегвоп 5диаге: СуБегвнор 

Вземи Соррег ТиБшрв (медните тръби) от 
пода и говори с Доктор Клиин (Чистота). 
Приеми офертата 0й за рсЖосК пор!ап! 
(шпери за Врапаш). 

СаПегу Пасе/Сртпаюут: А14оиз Хепоп в Гой 
Говори с Алдъс Ксенън и вземи Попитр Чеусе 
(домашен прибор). 

Тпе Репароп: Рецароп Сагаре Ой се 

Вземи от София Бене Каршаша за 4-по ниво 
на сигурност. Говори с пазача на Врашаша и 
му предложи Каршаша за сигурност. Влез 
Вътре В гаража и Вземи теспапс”5 сгеерег 


Са? соприег башев 


пътеводите 


(плъзгача на механиците). Разгледай Кушия- 
ша с обяда до Колата. Върни се В предишна- 
ша стая и говори с Диспечера. По Време на 
разговора го помоли да повика ;О ВОУ1Е. 
Отиди обрашно В гаража и постави Попштр 
Яеусе в Колата. 

СаПегу Расе/Ситакюут: А4оиз Хепопз Гой 
Говори с Алдъс Ксенън. 

Пироп! Сше!е: Впнзи ЕгаБаззу 

Ще видиш аве Врати, Вдясно е контролният 
център, а Вляво - офисът на сенатора Бър. 
Говори с Дерек Литераши, Който чеше ра- 
порт до Вратата. Говори със сенатора Бър. 
Те Репароп: Репароп КесерНоп Агеа 

Говори с администраторкаша на рецепция- 
ша и я помоли да ше прати 6 СЕХ. 
МАМСПУГ5 РЕМТАСОМ ОЕНГСЕ. Използвай 
Госкр«К парап!, за да опКключиш голямата 
метална Враша, и застани на автомашич- 
ния ескалатор. Влез през Враташа. Отбеле- 
Жи, че достъпът до различни части от Пен- 
тагона става Все по този начин. Говори с 
Сангуинариус и приеми пъшуВванешо до ада. 
След Като присшигнеш, използвай Пей Ъаде 
Върху Кристъл Гепи (заложницаша). 
Еедега! Тпапр!е: Тгапргезз1опз Епиапсе 
ОшкКключи Враташа с |оскрасКк мр!ап! и влез В 
офиса на Жан Сен Моухлър. Вземи молива до 
Компютъра и с него записвай в белеЖжника. 
Активирай Компютъра, Като напишеш па- 
рола СОП ЛЗПСЕ. Информацията В този 
Компютър е засекретена с много паролч. На 
този етап все още нямаш достъп до някол- 
Ко области. По-Късно В играта ще се Върнеш 
паук, за да научиш и останалата информа- 
ция. Засега областите, до Кошпо имаш дос- 


пъп, са: 

Петопз Опрау Талйу 
Раглг?и ап Азтоденз 
Мг. ВеаанА 

Пеап Чете 


бепаког Егл Вигг 


Стигепз Егеедот Егоп! 


ьтеводител 


(соде: ЕОССУ ВОТТОМ) ОЕЕ 

ОЕЕ Нзюгу 

Мае ОГ Тпе Тнапз 
(соде: НЕП. РП) 
Кепда! те 
Тоупзоп Е14егз 


Соуегптеп! ОрегаЦопз 


Вгей Сагеу/ 
Едду Сопатегсе 
Агийста! Кеа Шу Сопташтеп! 
Стдеоп Езпапн 8 Касе! Вгадие 
Ептлре Ореганопз Спео-СпозЦсв 
(соде: ПЕАМ 5ТЕКПАС) 


Езспа!о0ру шсогрогагед 


Ряощс Геарие 


Меав 

5оепе 5ошх 

Асй-Оеск Аси-Песк 
РегаПех Соде 


Сарйо! Бош: Спозисз О се 

Говори с професор Коронари и отиди В след- 
Ващата стая, за да говориш с Викершам 
ДодЖ и Даниел. 

Сеогреюоут: РЗощс Геарие Неаддиапегв 

Влез през Враташа пред шеб и говори със Су- 
за Тоуспа, 

Муайегра!е: Езспаоору, шс. Ой сев 

Говори с Херкуле Руе Дес Коуърс и Кристи 
АбраКсис. 

Аттроп: Кесиггесноп Оппиочей 

Говори с техника там и мини през Враташаа. 
Тук ще намериш глупава защитна система 1 
с помощта на плъзгача за механици ще 
трябва да минеш покрай лазерите и да 
стигнеш другия Край на Коридора. Това не е 
никак лесно и ще е добре да си се записал, 
преди да опитваш. Също така добре ще бъде 
да си готоВ да прекараш доста Време и да 
похабиш доста нерви, докато се справиш. 
АКо Все пак се окажеш талантлив играч и 
успееш да преминеш през Коридора, изучи и 
разгледай апаратите пред теб. Ще Видиш 
Ковчег с пяло (човешко) с латински фрази на 
ковчега. 
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Еедега! Сешег 5УУ: Хеу Согрогеа! В101081сз 
Тук има много неща, но ши ще имаш нужда 
само оп няКоц. Вземи ейесто тарпе!, БеаКег и 
зшаП БеаКег. След Като вече имаш тези не- 
ща, използвай Кр ЗКШ Върху соррег и шрв и 
ще имаш собствен дестилатор. Говори с 
Брауър за информация. 

Сарйо! бошт: Меша!з Уопд Неаддиапетв 
Вземи бутилка бира от хладилника и изсипи 
прахчето за сън от Стивънс в нея. Говори с 
Мик за информация и Върни бираша В хла- 
дилника. ИзчаКкай няКколКо секунди и Мик ще 
заспи. Вземи соПескг ип!. 

МсРпегвоп бдчаге: Сапр АПеу 

Ошиди В Пеайу 7 Кес Коот и дай дестила- 
тора на Лагу. Попитай го за информацияшаа, 
от Която се нуждаеш. Върни се В Пеайу 7 
С Ноизе и говори с НесЦс Зех, дай й КлЮ- 
човете от апартамента на Данте. Опбеле- 
Жи думаша, Която шя ши Казва. Отиди В 
стаята на Долф Ван Итштей и активирай 
Компютъра. Кодът за Влизане е ВООПМЕТ. 
Прочети Всичките му персонални файлове. 
Отиди обратно В алеяша (пред тази сграда) 
и Кажи на Кристофър Кой е Долф. Говори с 
Частити Бене. 

Сеогрвейоут: Раощс Геарие Неаддичапегв 
ПредостаВви соПеског ипи на Сузи Тоусш и 
гоя ще го модифицира за тед. 

Еорру ВоНот: Азуит УУуа пр Агеа 

Говори с двамата тук и отбелязвай инфор- 
мацията, Която намираш. Ошпидч В следва- 
щата стая. Говори с двете групи там, ако 
искаш, но пВвоята задача е да използваш со!- 
|есог ип!! срещу паях, за да ги изпържиш. 
ПЕтат Мага: Азуит Уайтрв Агеа 

Вземи бутилка бира от бара и говори с Ми- 
луоКи Джак, той седи сам В ъгъла. След това 
говори със Сплишс Магнола, Който седи на 
бара. Когато те помолят да направиш мал- 
Ко забавление, хвърли бутилката бира по 
телевизора над бара. Говори със Сплишс ош- 
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ново, за да го привлечеш на твоя страна. Из- 
хвърли Скръб Стивънс. 

Сеогреюит: Раошс Геарие Неаддиалетз 
Говори със Сузи Тоуспа. 

Еаггари! Хог и: Пеап Зе през О се 

Говори с Дан Стърлинг. 

ОЮтоп ЗкаНоп: Азтодеизз Рога 5410 

Говори с Голда Дов (момичето, Което седи 
на бюрото), Рушъркина (малкият демон) и с 
Асмодеус. След Като се оршентираш В обс- 
тановкаша, говори с Асмодеус отново. Кога- 
то се Върнеш В реалностша, говори с Дан 
Стърлинг и Вземи рзуспорогар ипи оп пода. 
Отоп саЦцоп: Паше 5 Арапатеп! 

Говори с Данте. С помощта на Рзуспоропр 
ипи Влез В адрес САКАСЕ. Говори с 
ПеершШгоа!. 

ПЕ ат! Мага: Пе СоПескюгв Коопа 

Използвай ейесю тарпе! за пергамента в ъгъ- 
ла на стаяшаа. 

Сар!о! вош!: Спознсз ОЩсе 

Говори с професор Коронари и отиди В след- 
Ващаша стая, където говори с Даниел. Вземи 
това парче от белеЖжКа, Което е на КомпЮю- 
търа, и го разучи. Информацията на шази 
бележка е Критична. Отиди обрашно при 
Коронари и говори с него. Отбележи думаша 
Сезцсша(с. 

Пирот! Сше!е: Визи Епгааззу 

Отиди 8 Контролния център и говори със 
сенатор Бър и нейната асисшеншкКа Кате- 
рина Гоери, С помоща на рзуспоропар влез 6 
адрес СНАКОК. Когато пристигнещ, говори 
с Капитана на ферибооша. 

“ Веа аз Нозаре НеПри 

Вземи з ее! соуег (стоманения КапакК) и Беег 
поце (чаша за бира) опа масаша. Използвай ча- 
шата при басейна с Киселинаша. 

« Те Не 200 

Вземи зай, даг о (оо Поайпр Беаз!, БисКе! о! 
Зкух, мгайег и 200 Кеу. Говори с двамата герои. 
Таг об оо! ще ти потрябва за МакКалус, а 200 


С соприег батев 


Кеу - за КлешКата с Животното (НЕ за тази 
със ПоайНпр Беазд. 

“Тне УаП о Нате НеПри 

Говори с Продунсе Алала и сложи зйее! соуег 
Върху уеп! знай (дупКата с изригващаша па- 
ра). Застани Върху зйее! соуег и чакай. 

“Тпе НеП се Не4 

С помощта на ПоаНпр Беаз! се приближи до 
ледения блок. Използвай БисКке! о! ЗХух угайег, 
Когато стигнеш ледения блок. 

“Тре НеП Миз Коогпа 

Говори с Алис Трендън, за да научиш Как се 
решава тази загадка. С натискане на десния 
бутон Върху белшпе плочки можеш да нау- 
чиш Коя нота изсвирват. Опаговоръшт са но- 
гошие: ВЕ СА С. С ляво натискане на миш- 
Ката можете да ги изсвирште, за да освобо- 
дите Алис. 

“Тпе Ней Пепнз: ОЩсе 

Говори с демона и разбери Какво прави. Взе- 
ми бутилката МО2 и депнз! ап. 

“Тре Камоопа 

Говори с Отпро ТисКег и излей бутилката 
МО? Върху шръбише. 

Еорру ВоНот: Еп гапсе Го ш!еЧасе 

Отиди В офиса на Мистър Бюшифъл ц гово- 
ри с гангстера, Кошпо е там. Говори с Мис- 
тър Бюштифъл, ако исКаш, но НЕ ВЗЕМАЙ 
главата му с теб. Вземи сие 5Нск Вместо то- 
Ва. Отговорът на загадката шук е: ЕЗ П9 ЕВ. 
Тпе Ма: Уосе о Сод 

Дай на Ник Ненън Мг. Везни 5 ПАТ, шой 
ще го Възпроиздведе за теб. Отбележи пода, 
Което ще ти каже той. 

Отщоп ЗаНоп: Пап!е5 Арапатеп! 

Говори с Данте. Използвай рзуспоропар, за да 
отидеш на адрес САКАСЕ. Говори с 
Пеершгоа!. 

Еедега! Тпапр!е: Вигеаш О! Кесогдз 

Говори с Мистър Калкуша и с Мистър 
Стинсън. 

Еедега! Тпапр!е: Тгапргезз1015 Епигапсе 
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ьтеводител 


ОтКлючи Врашаша с |оскр!ск и Влез В офиса. 
Активирай компютъра и Виж раздел 
Соуегтеп! Орегацопз / Маззипо Едду. Паро- 
лата е ТКГАМСТЕ. Използвай Йогрег ЗКШ ога 
Бене Върху сгедепца!в 1епар!а. 

Еедега! Тпапр!е: Вигеац о! Кесогд5 

Говори с Мистър Калкуша. 

Аппркоп: ее Мапяоп Сиагд Коопа 

Използвай рзошс зЗКШ от Сплиш срещу ох- 
ранаша и влез в следващата стая. Използвай 
сие зиск при лампата зад пантераша. Мини 
по-нататък и говори с Масимо Еду. Разгле- 
дай бележката Която, ще ти даде. 

Пиро Сис!е: Визи Ептаззу 

Говори с Катерина Гоери, за да ши КажЖе за 
още заложници. АКо не ши КаЖже нищо, разхо- 
ди се из града и опитай отново. След това с 
помощта на рзусворошр отиди на адрес 
СНАКОКХ. 

# Те ВеПу ОЕ Те Веаз! 

Говори с Телма Бай Чесапицк. Вземи Камък и 
Коста и ги съедини. 

« Те АБузз 

Говори с Джеръми Верди и Гак. Издей чаша- 
та с Киселина Върху ПеП Ъайе. Дай чашаша 
на Гак и Вземи БасКе! оНчаг. 

Еедега! Тпапе!е: Тгапргезз10п5 ЕпФегапсе 
ОшКключи с 1оскрск и Влез, Включи КомпЮ- 
търа и влез В раздел Соуегтеп! ОрегаЦопз / 
Мен ОЕ Ке-ЕпотЬтеп! Паролите са: |ЕКЕ- 
МУ УЕКОГ и СЕФПСОГАТЕ. Не забравяй да 
прочетеш бележките. 

Отоп зФаЦоп: Пашез Арапатеп! 

Говори с Данте и използвай рзуспорогар с ад- 
рес САКАСЕ. Говори с Пеертгоа! 

Те Решароп: Репароп КесерЦоп Агеа 

Говори с администраторката и й Кажи да 
те праши при ТЬошаз Меасшрз Ой се. Кога- 
по Влезеш, активирай Компютъра. За да по- 
лучиш достъп, Кодовете са: 

5Пиррег 15 Го беаг а5 Сгушр 18 |о боггоуу 

Еап 15 Хо ат сопд1опег аз КеуБоага 15 !о 
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Песктше Опи 

5шае 15 10 деаШ аз Епегг?!етеп! 15 То Уеа! 
Сйагоп 15 1о рег оп аз Огееугаув 15 #о 105 
Апре!е5 

След Като научиш ВвсичКо за Томас, Върни се 
на рецепцията и помоли да ше пратят В 
Реп ароп ай. Когато пристигнеш, хвърли 
ЕМР гранатата срещу пазача, а след това с 
минибомбите сВали решешКите. 

Пироп! Спа!е: Вонзи ЕгаБазву 

Говори със сенатор Бър и ДЖеръми Верди. 
Предай бележката от Масимо (шази с фор- 
мулите) на ДЖеръми и говори с него. Говори 
с Катерина Гоери, пя ще ши КаЖе местона- 
хождениешто на останалите заложници. Ако 
не ти КаЖе нищо, постъпи, Както преди. Из- 
ползвай рзуспорогпар на същия адрес. 

« Тпе Не! Зее МШ 

Говори с Брет Карев и използвай за! при 
зъбните Коледа. 

“ Тре Ней 5споооопа 

Говори с Рендъл Синг и Мистър Маледик- 
тъм. Ошговорише на загадКаша са: Пез 
Моттез Тоуа; Пе Коск АгКапзаз; Не!епа 
Мошщапа 

“ Мершз!о в ТАгопе Кооп 

Говори с Мефисто и се бий с него. Вземи ръ- 
Ката му. 

« ВеейгеБиБз Тгопе Коопа 

Използвай Биске! о! Чаг Върху пода и се бий с 
него. Вземи Крилото му. 

« ВеПа!з Тгопе Коопа 

Използвай ехрозгуе спагре Върху пода (близо 
до размазващия се сектор), бий се и му вземи 
медала. 

# Сегрегиз в Гат 

Мини през Вратата пред теб. Когато прис- 
гпопгнеш, изчакай демона да напусне и вземи 
четКата от пода. Напиши с нея Върху Пор- 
тата на Сатана думите СОО 15 ОЕАП. Влез 
и убий Сатана. Върни се В реалностша и го- 
Вори с Катерина ПРОДЪЛЖАВА НА СТРАНИЦА 40 


готрийег Вапево 9. 


„НАШЕСТВЕНИКЪТ“ вече е сред нас! 
Коп ще се. изправи срещу него? . 


пуаде 1486/100 “ пуадег- 1Р75 оо имадег- 1Р90 
4860Х4/100 Репнит 75 “ Реприт 90 

ВМВ ЕБО ВАМ ЗМВ ЕБО ВАМ“ ЗМВ ЕОО ВАМ 
Оатопя ЗТеай Оатопа Чеат. “. . Оатопа чтеай 
Удед 64 - РС! „ “Мдео 64 -РС: 7. “. Мабо 64 - РС! 
85БОМВ УМО ВБОМВМО пое" 128ОМВ М/О 
26745 27475 Ааа 30175 А 


. 
Део аие в - 


Всичките системи включват: 14“ СВМКЕС гдопиог; „е! Мойег Воага; 

РС! ЕШЕ контролер; ТЕАС ОМА ЕРО"И 444 2): Сгеабуе 5В 16; ТЕАС 4х СО-КВОМ; 
“ Мийоуег сазе: Мсгозатоуве; Мсгбаваъ розвуупаоуъв; 
5 СО-ВОМ игри по изборающ 20МВ МНсталирани игри върху твърдия диск. 
При всеки закупен-комютн Ихадег ( безплатен абонамент. за сп. „Сотршег Сатез“. 
Гаранвия 36 мебеЦа, ледгаранцибннен сервиз. 
т. Кенфи ации от: айвех дв Репнит 133. : 


+ 


 Голямора зноебдазие бгигри и програми. + 
„ „За контакти: тел, 76-40-67 и 


Летящи Килимчета“ 
не само 6 приказките 


ДА. Сагре! е усперекшън игра, приме- 


сена с малко стратегия, В Която Вие управлявате лешящото си 


Килимче. Играша се управлява от погледа Ви, докато летшите сред 


супер 30 графика. 


МАЛКО ЗАКЪСНЕНИЕ ВИ ПРЕДОСТА- 
ВЯМЕ БЕЗСПОРНО НАЙ-ДОБРАТА ИГ- 
РАЗА 1994 ГОДИНА. 

Всички световни списания за Ком- 
пютърни игри дадоха своште награди за най- 
добра игра на Марс Сагре. Фирмаша, напра- 
Вила това уникално приключение на летящо 
Килимче, е небезизвес- 
гната ВиШгов. Игри 
Като “ Роро0з - 2, 
бупяпса!е и Треме Рагк 
са безспорни хитове. 

Мас Сагрев Ви 
пренася В сВета ош 
1001 нощ. В пози свяпа 
най-ценното Вещест- 


Во е “маната”. Магьос- 
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нишите я използваш разхитително за увели- 
чаване на своята мощ. Постепенно земята 
се изтощава и между магьосниците започва 
борба за “маната”. Призовавайки огромни 
чудовища на своя страна, магьосниците по- 
Веждат Война помежду си. Но чудовищата 
се обръщат срещу господарште си. Глупав 
магьосник и неговияш 
ученик приготвят ма- 
гия за унищожаването 
на Всички Врагове, но 
нейната сила е по-го- 
ляма, ошКолКото 
магьосниКътш очаква. В 
последВалото стра- 
хотно земетресение 


загива и той самияпа, 


вопршйег Ватев НА. 


оставяйки своя ученик с нелеКкаша задача да 
Възстанови света В нормалния му впа. 

С това 80 МВ-ово Въведение страхотна- 
та 30 анимация завършва и вие 6 роляша на 


ученика се нагърбвате с труднаша задача... 


Марс Сагре! е суперекшън игра, примесе- 
на с малКо стратегия, В Която вие управля- 
Вате летпящото си Килимче. Играша се уп- 
равлява оп погледа ви, докато летише сред 
супер ЗОП графика. Целта ви е да събереше 


„Оп убитите оп вас чудовища “манаша”, Ко- 
ято се появява Във Вид на златни топки, п 
да Възстановите равновесието Във Всеки 
един от петдесетте свята. Започвате само 
с три от общо 20-те магии, Които събирате 
по Време на играша. Това е просто оръЖие 
от огнени Кълба, една магия, с Която превръ- 
щате златните Кълба “мана”, оставени оп 
чудовищаша, В своч. Но нац>-Важнаша Ви ма- 


гия е тази, с Която построяваше и усъвър- 


шенстВвате замъка си. В него балоните Ви съ- 


бират “маната” ия складират, а Вие посте- 


я гоприег бапев 


пенно можете на разширяватше замъка си до 
7 нива. Замъкът Ви се охранява от стрелци с 


лъКоВе, Когато не сте наблизо да го пазште. 


Противниците В играша са многобройни и 


опасни. В началото срещаше по някой гиган- 
псКи червей или няКое ято птици, но пос- 
пепенно се появяват по-силни противници - 
например раци, Които се хранят с “маната” 
и израстват до гигантски размери, или гри- 
фони, Кошшо никога не нападаш първи, но 
ако ги апакуваше, шежКо би. Те са полкова 
силни, че могат да бъдат убити само със 
светкавици. В последните мисии се появява 
и най-силното чудовище В играша: един ле- 
гоящ дракон, Който Краде “манаша” ви, изс- 
гарелва огромни и бързи огнени топКи и мо- 
Же да се Възстановява много бързо. Освен 
многото чудовища 8 други магьосници Като 
Вас летят на своште Килимчеша, събираш 


“маната” и се стремят да Ви унищоЖаш. 
ОбикноВено Към 20 ниво Вече сте събрали 


целия арсенал ош магич. Те се намираш 
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гпрудно и обиКноВено са по една на ниво. Из- 


борът е много голям: освен магич за забърз- 


Ване, невидимост, пелепортиране има и 


много унищоЖжишелни Като земетресение, 


изригване на Вулкан или създаване на цяла 
армия ош скелети. Оръжияша Ви са: огнени 
кълба, светкавици, бури и мешеоршши. Най- 
мощното заКлинание, Което може да ошкК- 
риете, е "ПХЕЕКМО” (АД) и, както личи оп 
името му, уншщожава ВсичКо изпречило се 
на пътя Ви. Много Важен елемент в играта е 
населението. Хората си Живеят мирно В се- 
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лаша и са приятелсКи настроени Към Вас. 
Дават Ви оп своята “мана” и се бият срещу 
Враговете Ви, но ако погрешно стреляше по 
няКой мирен Жител, цялото село се изправя 
срещу Вас. Крадат “маната” Ви ия дават на 
противника ви, изпращат своята армия 


срещу замъка ви и ш.н. 


Всички ефекти Като построяването на 
замъка, Който “изниква” оп земята, раздич- 
ните магии, чудесата са представени на еК- 
рана В реално Време и със суперанимация. Це- 
лияпа изглед е страхотен. Няма и помен оп 


неподвижни пейзажи, Които сме свикнали да 


Име: Мадс Сагре! 
Категория: Екшън, Прик 
Производител: ВийШгод 
Разпространител: Нес! 
Система: РС / 005 

СО-КОМ 8 Ок Мегво 
Управление: Клавиатура, 
Рейтинг: 9696 


Сойриег Ватев. “в 


гледаме. СенКи и отражения, ефектни пре- 


Въплътявания доставят допълнително удо- 


Волствие. За звуковите ефекти и музиката 
да не говорим. Ефектите - шумът на Вятъра 
или плисъкът на Вълнште, са перфектни. Уп- 
равлението е много лесно и удобно. С миш- 
Ката управлявате Килимчето и спареляте, а 
със стрелките на Клавиатураша засилвате 
или намалявате скоростта. 


ЕстестВенно такаВва суперсимулация, 


Дизайн Сатез 47) Миз 


#7 соприег бате 


екшън и стратегия поставя ВисоКи изисКва- 
ния Към хардуера. За минимална Конфигура- 
ция се явява 486 ОХ2, със ВМВ КАМ, но за игра 
В Висок режим и 16-бип08 стереозвук Ви е 
необходим най-малко РепНит със 16 МВ 
КАМ. Най-интересното е, че играта могат 
да играят до 8 души В мреЖжа с “МЕТВТО5 
ОКГУЕК”. За пози режим програмистите са 
създали специално 20 нови нива.. (С (5 


.. пороцесора ви е бавен 
„.. диска ви е малък 

... паметта не ви достига 
... искате нова звукова 


карта или СО Кот 
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В. ДД, 


Двупосочен билет за АДА 


/ Тасгаръхнаха ла ти Косите? Загуби ли 
ума си? Е пригомви се тогава, защото ши предстои пътешествие 


В един свята, В който АДЪТ е част от реалносшиа. 


ТВЪД ГРАНИЦИТЕ НА ВЬОБРАЖЕНИЕ- 
ТО, В ДЪНОТО НА ЧОВЕШКИЯ СТРАХ 
СЪЩЕСТВУВА МЯСТО, ПЪЛНО С ДЕ- 
МОНИ, ПОТОПЕНО В УЖАС И БОЛКА, 

място, чийто господар е самият дявол. Ни- 
Кой не се е Върнал оттам, за да разкаже Как- 
Во представлява, но не е и нужно, защошо 
Всеки знае, че там се 
сбъдват и най-неверо- 
ятните Кошмари, за да 
го преследват безспир. 
Зад завесите оп пла- 
мъци и езерата ош ла- 
Ва, някъде шам, сред 
Живачнише морета и 
наЖжеЖжените пустини 
има място за ВсеКи. 


Огън за пези, Които мразят топлина, лед за 
зиморничавише, дори училшще, В Което пи- 
шат само двойки - ВсичКо, Което мразим и 
от Което се страхуваме. Сатана е коварен, 
той познава слабостите ши и ще ше прати 
гоочно там, Където ще ши е “по мярка”. 

Насгоръхнаха ли пи Косите? Загуби ли ума 
си? Е пригошВви се шо- 
гава, защото ши пред- 
стои пътешествие 6 
един свят, В Който 
АДЪТ е част от реал- 
ностпта. Ще се озовеш 
В градове, населени ош 
хора и демони, месша, 
управлявани оп диК- 
татори и неправаа, 
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светове, В Които ще трябва да отшвоюваш “ра на фирмаша Таке 2, доста се доближава до 
ЖиВвопта си. Бъди готов да се срещнеш лицев  Вижданиятша на повечето хора. Идеяша за 


лице с едно мрачно и о бвеКи ще щбдучи своето 


разминаващо Ве с ч/0 авие, изедАно ге вписва В 


очаквания. Ти Фордъ 
Кю) ще се озовеш в не 


се бориш за правда 0 аигитализирано бмркнати В 


изпитания идоруан га избестанш Якознбрш подсил- 
реш до Шсточнаша. | 
Вач, защото щ 


КрепянШ от целш 


направш 


радват невинните деца на 21-Ви век. Бъди газ | Ка на игра- 


мъдър Ка мия и смел Като орел, за да по- 
бедиш КО 1 
равяй - 48 
Вият зда 
с много, Н 
Което има 
Жие ще бъде 
помощ, защо + 
пръгнаш по сп 
Наистина трудно 
опише неописуемото, Н6 

паук поне малКо даде представа а 


пелностша. Адъп, създаден В пази ноба 


В соириег Ватев з 


телна способност, създадени на 30 5910. 
Няма да повярВвате на очите си и Когато Вви- 
дите чудесните трипзмерни анимацич, 
монтирани Върху фонови Картинки с и306- 
ражения на актьори. 


Както може да се очаква, Всички разговори 


са В дигитализирана реч, а фоновата музика 


е доста приятна. Не липсват и реалистични 
ефекти, добре подбирани за съответните 
сшени. 

Учудващо е КаК е побрана Всичката тази ин- 
формация (графики, анимации, ЗВуши) само на 
едно СО. 

И понеже идеална игра няма, ще изпъКнем 
това, Което прави лошо Впечатление още 6 
началото - прекалено многото дълги и сКуч- 
ни разговори, Кошто Водят героште. С право 
можем да кажем, че половината игра се със- 
точ В правилния избор и изслушването на 
диалозите. 

За да не подценяваме фирмата Таке 2, ще 
споменем, че Не е Вторият й хшп на пазара 
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след Воойпе! Невероятната бързина, Която 
са постигнали създателите при Възпроиз- 
Веждането на сложни анимации, явно поКаз- 
Ва завидни умения, Които ще изкачат ТаКе 2 


сред първенците В създаването на 30 реа- 


листични чгри. 


Като призив към Всички Компюшърни запа- 
лянКовил можем да Кажем: Използвайте Въз- 
можността да посетите АДА - изиграйте 


НЕП.СС 


Име: Не! 
Категория: Екшън, При 
Производител: Таке 2 
Разпространител: Са 
Система: РС / 005 
СО-КОМ Мегвоп 
Управление: Клавиату 
Рейтинг: 8096 


готршег Ватев Ме. 


Соте! ъоп: Со. 
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С Компютрите на Перси можете да разсКкъсате бариерата на време- 
то и да навлезете В ЖиВвия свят на големите Компютърни игри. 
Много мощност, дастатъчно памет, естестВен ЗВуК - това е необхо- 
димото, за да се превърне една игра от досадно чаКане В удоволствие. 


ся: БЕШОЕДОСЛИВ | Сони" | ма 


ДЕ тоа А дш Дещиещ за 0 па 


14. доме! Яо Ш Ш Е ОАА Ше НЕООВАМЕВ и: АСАО. р 


8 | ки Па, ДЕРЕ | МЕ ВТМООО 5 5 па 


20. СООМРАТОК МИСВОРВОЗЕ СТ 
Легенда: АО - Адуепиге, ВР - Вое Раупа, 5! - ДВЕ аИВя, 5Т - згаеду, 
Ма + Магоатез, АС + АсПоп, 5Р + зроп 
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рщност та 


на 


щях нее минал и по-. нен,еп 


"На от него ин- зи. тук шесаемаш гоЖА даа слъм 
той тшръгба ци решабаща чаена зат АР 


ч г 


и 


Дуа ТИ 


) нека споменем ижон 
ц , 


заинера 


“ | 1 А 
а на екипа на БОМУ) и 


орбатша между доброто 
и здошо е толкова ста- 
ра, КолКото е ци първа- 
та разказана няКога 
приказка. Цали борбата е 
между дявола и Бога, или е 
между измислени създания, 
подКрепящи сВетлошо и 
тъмното, няма значение - 
Въпросът е да има щастлив 
Край, шърЖество на добро- 
то. СюЖеши ош този шип 
често се срещаш 6 холивудс- 
Ките продуКции и най-веро- 
ятано са познати до болка на 
запаления филмов почиша- 
тел. Но, да си признаем, фил- 
мите през последните годи- 
ни така или иначе са просто 
повторения на стари идеш, 
предстаВени по нов начин. 
Именно 6 това са чарът и 
увлекателността и на но- 
Вия филм на Трайсшар - 
“Убежище”. 

След смразяваща Кръв- 
та Катастрофа Хач Харисън 
минава през “Врашаша за 
отвъдното” и среща поКой- 
ната си по-малКа дъщерич- 
Ка. Като щастлив ангел пия 


го приканва Към Вечношо 


блаженство и моЖе би Към 
рая, но прекраснияш мо- 
мент на пяхнаша среща 
Внезапно се прекъсва. В бол- 
ницата, Където е настанен 
по спешност, екип от много 
добри лекари съумява да вър- 
не душаша на Хач В пялото 
му и шой се Връща Към зем- 
ния живот. Достигането му 
до райските порти го даря- 
Ва със странната дарба да 
получава информация за на- 
силие и ужасни убийства 
чрез видения. 

Тази КрамКа регароспек- 
ипя наистина не представ- 
лява нищо зашемешяващо, 
но перфектната актьорска 
игра на ДЖеф Голдблъм 
(игазас РагК), Крисшине 
Лахши, Алисия Силвърстоун 
(Те Сгиз!) и Джеръми Сис- 
то прави една наистина 
уникална смесица оп психо и 
гаршър на ВисоКо ниво. Нека 
не пропускаме Колектива 
зад Камераша, а именно: ре- 
Жисьора - Бреш Леонард, из- 
Вестен от филма “ЧоВеКъп 


с КосачКката”, сценариста - 
Андрю УалКър и др. 

Една от силните стра- 
ни на тази продуКция са не- 
надминатите Звукови и ви- 
зуални ефекти. Компюштър- 
ните анимации са дело на 
Тим МаКгъвърн, получил “Ос- 
Кар” за филма “Зов за завръ- 
щане”. Компютшърнияш птри- 
измерен модел на пресъзда- 
деното “отВвъдно” опаговаря 
на съвременния интерес Към 
тази шемашика и същевре- 
менно показва нещо ново и 
интригуващо. 

ВъпреКи негашивнише 
оценки на няКои наши 6се- 
кидневници филмът има 
дълбоКо скрито послание 
Към Всички съвременни тий- 
нейджЖъри. Той е съобразен 
със световната обстановка 
це много актуален днес, Ко- 
гато сатшанинсКите секти и 
движения заливат света. 
Общата оценка без съмне- 
ние е ВисоКа и съвешъш ни, 
макар и традиционен, е: Гле- 
дайте “Убежище” на ВвсяКа 
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За да използвате Кодове- 
те на играта прябва да ги 
пишеше В СНАТ-режима, 
Който се активира с ЕХТЕК. 
След появата на “МЗС;” из- 
ползвайте следните пароли: 

1. РОТ ОЕ СО - ЗА 
ПОЛУЧАВА НА 10 000 род и 
5000 Цишег. 

2. ЕУЕ ОЕ КЕУТ - полу- 
чаване на всичКи магии. 

3. КОМ ЕОКСЕ - увелича- 
Ва сплаша на оръжияша. 

4, 5БАПУ 5НЕАК5 - поКаз- 
Ва зялата Карша. 

5. НОВКЕУ ОР СОУ - за- 
Вързва действието и строе- 
Жа на сгради. 

6. ТНЕКЕ САМ ВЕ ОМТУ 
ОКЕ - убива Врага с един изс- 
гарел. 

7. ХОПК5 ТКОТУ - завър- 
шва ниво. 

8. СКО5НПАС ОЕЕЕАТ - 
изгубване на битка. 

9. ШЕ5 ОЕ МАКСН - за- 
Вършва цялаша игра. 

10. След Въвеждането на 
СКОУЛМ АМВЕК - моЖе да 
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Гоерц и сенатор Бър, за да 
разбереш Какво са направи- 
ли. Използвай рзуспоротр 
Върху Ракел и я изпраши на 
адрес 5РАУ/МЕК. 

Тпе 
КесерЦоп Агеа 


Репароп: Репароп 


Ще присштигнеш тук авто- 
машично, след Като напра- 


щ: 


използвате - ОКС, НОМАМ1, 
и шн. за директно отиване 
на нивата от 190 12. 


МЗРОВТ ТТСООМ 


Предлагаме Ви начин да 
Контролирате Колите и 
Влаковете на опонентите 
си, Като ги Взривяваше. На- 
дяваме се това да се окаже 
печеливша таКшика за ва- 
шаша игра. 

Унищожаване на Влак с влак. 


1) Поспрой депо за бла- 
коВе В съседство с гара на 
опонент. 

2) Купи влак В депото. 

3) Ако го пуснеш, ще Вви- 
диш, че той ще отиде до по- 
ловинаша на линияша. 

4) За да пуснеш ВвлаКа, 
първо натисни бушона със 
семафорште, а след това бу- 
тона с надпис “Зхорред”. За 


Виш горното. Помоли адми- 
нистраторкаша да те пра- 
ти 6 РпештаНс Пейуегу Коопа. 
След Като присштигнеш, взе- 
ми една от пневматичнише 
гаръби опа пода и сложи газова 
бомба Въгоре. Говори с ДЖейа 
и й дай пръбаша. Въведи ад- 
рес МКАСОЛОМ БЕРШ- 
СКОМ. Отиди обратно на ре- 


да го спреш, натисни същия 
бутон отново. 

5) Спри Влака шочно Ко- 
гато е наполовината на 
гавое, наполовинаша на Квад- 
рашаче на опоненша. 

6) Изчакай влака на про- 
пивника да се блъсне с павоя 
и не забравяй да използваш 
евтапни влакове, Като “пу”. 

Спиране на Коли с влаКове. 


1) Поспрой депо близо 
до път за Коли и го пресечи 
(пътя) с релси. Купи нов Влак 
иго пусни по линията. 

2) Спри го точно Когато 
пресича шосето. По шози 
начин пътят на Колише е 
блокиран. Запомни също ша- 
Ка, че ако искаш да спреш 
движението на Коли ош ед- 
на спирка до друга, прябва 
да преКъснеш всички Въз- 


можни пътища. СС 


цепцията и поръчай адрес 
Рашароп СПаре!. Когато прис- 
пигнеш, вземи Чарег” от по- 
да и запали сВещи номер 6, 3, 1, 
47, 2, 5, 10, 8,9 (броени опаляво 
надясно). След Като победиш 
5оепе Зошх, влез В дупкаша, 
от Която се появи шой. Из- 
ползвай НеП Бър Я1зк Върху 
Ней сотршег. (С(С 
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ФИРМА „САМЕВ 4 МОМС“ 


ЦЕНА 29 ,95ЛВ. 


ОчаКВапте 
поредното 
състезание 
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САМЕВ 47, МОЯС 


Телефон за заявки 75-40-67 


КОВЕКГА ЖЕРЕТБА МО 


РИЛКГАСМАВОКА 


